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DAVID HANVALD, KOSTKA-OBJEKT

vystava Estetické uvahy ve volnych chvilich




Inspirovat se budeme dilem, které se nazyva Kostka— objekt.
Autorem je malif David Hanvald.

Malif David Hanvald si rad hraje a hleda nové zpusoby,

jak namalovat obraz. Maluje tfeba na ram obrazu, vytvafi
prostorové obrazy, maluje na zadni stranu platna a barvu
nechava platnem prosakovat. Casto a rad vyuziva gesto.

Gesto znamena pohyb, zejména pohyb ru-

Gesticka malba je malba vznikla rozmachlym gestem, stfikanim, kapanim,... zkratka vyraz-

nym pohybem.

Nékdy David Hanvald nechava do svého malovani zasahnout nahodu. Ma v ateliéru tabulku ba-
rev, kazda barva ma svoje Cislo. Hanvald nahodné Cislo vylosuje a tim urci, jakou barvu zrovna
pouzije

My se nechame inspirovat autorovo hravosti, smyslem pro Cistotu barev, gestem a prostorovosti.

Budeme potfebovat tfi tvrtky formatu A4, anilinové barvy, §tétce, nlzky, lepidlo, seSivacku a hraci
kostku.

-

%, 2!
\ ..' “"
> Qe

Vyberte Sest svych oblibenych barev a kazdé
barvé pfifadte Cislo od jedné do Sesti.

Vytvorte tabulku. 57
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Ctvrtku formatu A4 zastiihnéte na rozmér &tverce.

Hodte kostkou a podle toho, jaké padlo Cislo, zvolte bar-
vu .Touto barvou udélejte na Ctvrtku libovolny tah Stétcem,
nebo vice tahu. Pofadné se pfi tom rozmachnéte.

Pokracujte v hazeni kostkou a malovani dalSich tahu.

Umeéni je vSak také umét v€as skoncit. Doporucuji pouZzit
ne vice nez Ctyfi barvy, aby se zachoval dojem lehkosti,
ktera je pro Davida Hanvalda typicka.

Mezitim, co bude malba schnout si pfipravime dal$i &tvrtku tvaru &tverce. Ctvrtku slozime, jako
kdybychom chtéli sloZit parnik, ale nedokonCime jej.

V na8em pfipadé ohybame ¢tvrtku, ktera je pevna a tuha. Budeme tedy skladat, dokud ctvrtka
dovoli. PFi ohybani doporuduiji sklad pfimacknout opaénym koncem nlizek a nékolikrat uhladit.
Poté Ctvrtku rozlozime. Mame tak podklad budouciho dila.



Nyni zopakujeme stejny postup s malbou, ktera mu-
si byt dobfe zaschla, aby se barvy nerozmazaly.
Malbu tedy opét skladame, jako kdybychom tvofili
parnik, ale skon¢ime se skladanim dfive. Zkratka,

az to dal nepujde...

Poté ¢tvrtku rozlozime.

RozloZenou malbu rozstfihame podle
vzniklych skladd. Nékteré kousky mo-
hou zustat nerozstfizené. Diky tomu

bude mozné vytvofit dilo vice prosto-

rove.

Papirové ustfizky zacneme lepit na pfipraveny podklad. Nékde se budeme snazit trefit se veli-

kosti barevného ustfizku do velikosti a tvart vzniklych poli¢ek podkladu.

Jinde muzeme nalepit maly trojuhelnik do velkého polic¢ka zcela libovolné...
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...nebo pfrilepit jen &ast nékterych ustfizka a zbyvajici ¢ast nechat volné vy&nivat.do prostoru.

Pfi praci nespéchejte, dobfe promyslete, kam ktery dilek umistit.

Takto pokraCujeme, dokud necitime, ze je €as skoncit.

Vznikly prostorovy obraz na nékolika mistech, kde se dotyka podkladu, pfichytime seSivackou.

Jako podklad nam opét poslouzi ¢tvrtka o rozméru Ctverce. Tim se dilo zpevni a je hotové.




Pohled z boku.

David Hanvald sva dila nazyva jednoduchymi nazvy, nebo jen Cisly.

Ja jsem tento vytvor nazvala Kostkopes lll., protoze mi tvar vzniklého dila pfipomnél papirového
pejska. Cislo tfi, protoZe jsem s vytvorem byla spokojena aZ na tieti pokus ;)



